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Jugar
Jugar, aparte de ser divertido, ayuda a los nines a pensar simb6licamente. Una cosa representa otra _ un bloque
puede representar un teletono, Este tipo de pensamiento simb61icoes el mismo tipo de pensamiento que es usado
para leer. Las imagenes y las letras representan cosas verdaderas. EI juego dramatico, cuando los nines actuan
historias, les ayuda a construir conocimiento basico _ c6mo funcionan las historias.

Cuando juega con ninos, usted tiene la oportunidad de apoyar sus destrezas de pre-Iectura en pequetias maneras
que al sumarse hacen la diferencia para el momento que los nines comienzan la escuela.

Muchas bibliotecas en Virginia tienen Early Literacy Activity Centers 0 lugares para que los nines desarrollen
destrezas de enserianza temprana a traves del juego.

Vea tam bien este video creado por Chile Crece Contigo http://youtu.be/4B_zHOIBJKs [KS5]

Descubra algunas ideas
en Sp.DaybyDayVa.org.
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